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ใครเคยไปโตเกยีว อาจเคยแวะเวยีนไปเทีย่ว
เล่นในดีไซน์มิวเซียมย่านรปปงหงิที่ชื่อว่า 
21_21 Design Sight (ทูวันทูวันดีไซน์ไซต์) 
ยิง่ถา้คุณท�ำงานดา้นออกแบบแลว้ละ่ก ็นา่จะ
รู้จักชื่อเสียงของที่นั่นเป็นอย่างดี

อธิบายอย่างคร่าว 21_21 Design Sight คือ
มิวเซียมท่ีตั้งใจเล่าเร่ืองราวใกล้ตัวในชีวิต
ประจ�ำวันของผู้คน ผ่านการออกแบบวิธีเล่า

ที่สุดสนุกและสร้างสรรค์ ท่ีนั่นจึงโดดเด่น
ทา่มกลางอารต์แกลเลอรี ่และมวิเซยีมเฉพาะ
ทางทีม่อียู่มากมายกา่ยกองในญีปุ่่น ซึ่งความ
เจ๋งของมิวเซียมแห่งนี้ คือผู้อยู่เบื้องหลังที่
ไม่ใช่คนธรรมดาๆ เลยสักคน

ผู้อ�ำนวยการมิวเซียมทั้ง 3 ท่าน คือนัก
ออกแบบรุ่นใหญ่ของญ่ีปุ่นท่ีเรียกได้ว่าเป็น
ตัวพ่อแห่งวงการ ไม่ว่าจะคุณอิซเซ มิยาเกะ 

(Issey Miyake) แฟช่ันดไีซเนอร ์คณุทะค ุซาโตะ 
(Taku Satoh) กราฟกิดไีซเนอร ์และคณุนาโอโตะ 
ฟุคะซาวะ (Naoto Fukasawa) นกัออกแบบ
ผลิตภณัฑ ์โดยมอีกี 1 หญงิทีน่ัง่แทน่ต�ำแหนง่
รองผู้อ�ำนวยการ ทั้ง 4 คนคือผู้วางแผนธีม
และออกแบบนิทรรศการในแต่ละปีร่วมกัน 

หญงิหนึ่งเดยีวคนนัน้ คอืคณุโนรโิกะ คาวาคาม ิ
(Noriko Kawakami) หญิงสาวดูสง่าที่อยู่
ตรงหน้าเรานี้เอง 

บทบาทของคุณคาวาคามิในวงการออกแบบ
ญ่ีปุ่น เธอไม่เพียงคร�่ำหวอดในฐานะคนท�ำ
นิตยสารออกแบบมายาวนาน แต่เธอยังเป็น
นกัออกแบบนทิรรศการ รวมท้ังไดร้บัเชญิให้
เป็นภัณฑารักษ์ในงานส�ำคัญๆ มากมาย

เราได้มีโอกาสพบกับคุณคาวาคามิ ในวาระที่
เธอเป็นหน่ึงในภัณฑารักษ์ให้กับ Japanese 
Design Today 100 นิทรรศการที่คัดเลือก
งานออกแบบทีส่ะทอ้นความเป็นญีปุ่น่ 100 ชิน้ 
ซึ่งสัญจรไปทัว่โลกและมาจัดแสดงทีก่รงุเทพฯ 
ในช่วงเดือนพฤษภาคมที่ผ่านมา เราสนทนา
กนัตัง้แตเ่รือ่งวธีิการคดัเลอืกงาน การท�ำงาน
ออกแบบในดไีซนม์วิเซยีม ไหลไปจนถงึเรือ่ง
งานออกแบบในชีวิตประจ�ำวัน

ฟังวิธีคิดของเธอแล้วไม่ใช่แค่สนุก แต่มัน
ท�ำให้เราอยากออกแบบวิธีมองโลกของตัว
เองเสียใหม่เลยล่ะ

ความสนใจในงานออกแบบของคุณ เริม่ต้นยังไง
ความคิดของฉันต่องานออกแบบ คล้ายๆ กับไอเดีย

ตอนท�ำ 21_21 Design Sight ในทุกวันนี้เลยค่ะ คือ 
ฉันมองทุกสิ่งทุกอย่างในโลกนี้เชื่อมโยงกับการออกแบบ
ทั้งหมด ย้อนกลับไปตอนเรียนมหาวิทยาลัย แม้จะเรียน
ทางสงัคมวทิยา เอกวารสาร แต่ตอนทีต้่องเขยีนวทิยานพินธ์ 
ก็เลือกที่ท�ำหัวข้อเรื่องงานออกแบบ แล้วพอเรียนจบก็ไป
ท�ำงานนิตยสารที่เกี่ยวกับดีไซน์อยู่ 10 ปี จากนั้นก็เป็น
ฟรีแลนซ์ และถึงถูกชักชวนมาท�ำงานที่เกี่ยวข้องกับการ
จัดโปรแกรม ออกแบบนิทรรศการจริงๆ ในปี 2007 

เรื่องท่ีไม่เคยเปล่ียนเลยในตัวฉันก็คือแนวคิดเรื่อง
งานออกแบบ สิ่งที่เป็นประเด็นส�ำคัญคือ งานออกแบบ
เป็นส่ิงท่ีขาดไม่ได้ และส�ำคัญอย่างยิ่งต่อการใช้ชีวิต 
เพราะว่ามนัก�ำลงัสร้างอนาคตข้างหน้า มนัพยายามตอบ
ค�ำถามว่าสิ่งของต่างๆ จะใช้ง่ายขึ้นได้ยังไง ชีวิตเราจะดี
ขึ้นได้ยังไง ท�ำยังไงสังคมถึงจะดีขึ้น และทั้งหมดนี้เป็น
ความรูส้กึทีเ่ป็นแง่บวก ขณะเดยีวกนั ยงัท�ำให้การใชช้วีติ
ของเราสนุกสนานขึ้นด้วย คือมันมีทั้งส่วนที่แก้ปัญหา
สงัคม และส่วนทีท่�ำให้เรามองแง่บวกขึน้ ทัง้หมดนีคื้อการ
ท�ำงานโดยคิดถึงคนที่อยู่อีกฝั่งหนึ่ง คิดถึงคนที่ใช้ คนที่
จะด�ำรงชีวิตต่อไป เรื่องอนาคตแบบนี้เป็นส่ิงที่ฉันยังคุย
กับคุณมิยาเกะอยู่ตลอด แม้ว่าเขาจะอายุมากแล้ว

การเปน็นักส่ือสารมวลชน (Journalist) ท�ำให้คุณ
มองงานออกแบบด้วยสายตาแบบไหน

ฉนัสนใจอยู ่2 เรือ่ง อย่างแรกคอืกระบวนการทีส่ิง่ของ
หรืองานชิ้นหนึ่งจะถูกสร้างขึ้นมา คนมีความคิดเห็นต่อ
มันอย่างไร และมันสร้างการเปลี่ยนแปลงอย่างไร ฉันไป
สัมภาษณ์นักออกแบบถึงกระบวนการเกิดขึ้นของตัวชิ้น
งานนั้น อีกเรื่องหนึ่งก็คือ ฉันสนใจนักออกแบบรุ่นใหม่ๆ 
ที่พยายามจะท�ำงานของตัวเอง และน�ำเสนอต่อสังคมว่า
มนัมคีวามเป็นไปได้ใหม่ๆ ฉันไปสมัภาษณ์คนเหล่าน้ีอยู่
เสมอ

นักออกแบบรุ่นใหม่ที่ฉันไปสัมภาษณ์ หรือได้มี
โอกาสคลกุคลด้ีวย มกัจะเป็นคนทีส่ร้างสิง่ทีไ่ม่ได้ส�ำเร็จ
ลงได้ง่ายๆ คือต้องลองผิดลองถูก ต้องใช้กระบวนการที่
มีคนหลายๆ คนมีส่วนร่วม ถ้าเป็นองค์กรเดียวกันก็คือ
ต้องมีหลายๆ หน่วย หลายๆ ฝ่าย ที่มาช่วยกันท�ำส่วน
ต่างๆ นี่คือประเด็นที่ฉันชอบมากๆ

ท�ำไมถึงชอบ งานออกแบบทีม่ี ‘คนหลายๆ คน’ มี
ส่วนร่วม 

ฉันเชื่อว่าคนเราไม่ได้ใช้ชีวิตอยู่คนเดียว เราต้องมี
ความสัมพันธ์กับคนอื่นๆ ไม่ว่าจะเป็นคนที่เราเกี่ยวข้อง
ด้วยในการท�ำงาน หรือคนที่เราเดินสวนผ่านกันในชีวิต
ประจ�ำวนั มนัมคีวามเชือ่มโยงกนั และฉันกม็องว่า การที่
เราสามารถใช้ชวีติได้อย่างราบร่ืนหรอืไม่ มันเกีย่วข้องกบั
สิ่งแวดล้อมที่เราอยู่ 

ยกตวัอย่าง ตอนนีเ้ราประชมุกนัอยูใ่นห้องน้ี มโีต๊ะตวันี ้
ที่ท�ำให ้ เราคุยกันเรื่องงานได ้อย ่างใกล ้ชิดและมี
ประสิทธิภาพ แต่ถ้าเป็นโต๊ะประชุมในโลกของการเมือง
หรอืงานราชการกเ็ป็นอกีแบบหนึง่ ถ้าเปลีย่นลกัษณะของ
โต๊ะประชมุได้ กอ็าจท�ำให้ลกัษณะของการปฏสิมัพนัธ์ต่อ
กันเปลี่ยนไปก็ได้ 

เรื่องพวกนี้มักเป็นเรื่องที่คนท�ำงานเกี่ยวข้องกับงาน
ออกแบบโดยตรงจะสนใจ ใช่ไหมคะ แต่ฉันมองว่าจริงๆ 
แล้วเราทกุคนควรจะสนใจเร่ืองพวกน้ี มันอาจจะเป็นเร่ือง
เลก็ๆ น้อยๆ แต่ถ้าเรามีไอเดียว่าปรับปรุงยงัไงให้มันดีขึน้ 
แล้วทุกอย่างมันจะง่ายขึ้นได้ แล้วการใช้ชีวิตของเราจะ
เป็นความรู้สึกบวกขึ้นมาได้ 

อยากให้เล่าถึงการท�ำงานกับดีไซน์มิวเซียม 21_21 
Design Sight

ฉันท�ำสิ่งนี้ร่วมกับคุณมิยาเกะ คุณซาโตะ และคุณ      
ฟุคะซาวะ เราสร้างมันขึ้นมาด้วยกันตั้งแต่ปี 2007 แล้ว
เราทัง้สีค่นกย็งัเจอกนั ประชมุทกุเดือน พูดคุยกนัเร่ืองตวั
งานอยูต่ลอด ซึง่มนัแปลกมากเลยทีเ่ราคุยกนั 3-4 ชัว่โมง
ว่าแต่ละคนตอนนี้สนใจเรื่องอะไรบ้าง คุยกันว่า 21_21 
ควรจะพูดถึงเรื่องอะไร แล้วเอาไอเดียมาสร้างเป็น
นิทรรศการ มีทั้งหมดประมาณ 40 งานแล้วค่ะตอนนี้ 

งานทีท่�ำทัง้หมดจะเป็นเรือ่งใกล้ตวัมากๆ อย่างเรือ่งน�ำ้ 
ธรรมชาติ ช็อกโกแลต สี หน่วย หรือแม้แต่เรื่องอารมณ์ขัน 
แต่สิ่งที่พิเศษคือ ‘วิธีที่เราอยากให้คนมองมัน’ อย่างเช่น 
นิทรรศการเรื่องน�้ำ เราก็มีวิธีสื่อสารกับคนว่า ถ้าเราเป็น
แมลงหรอืเราเป็นแมว เราจะเหน็หยดน�ำ้ใหญ่แค่ไหน หรอื
ถ้าเราเปลี่ยนมุมว่าแทนที่จะใช้น�้ำประปาซึ่งเป็นน�้ำแบบ
แนวนอน แต่มาใช้น�ำ้ฝนทีเ่ป็นน�ำ้แบบแนวตัง้จะเป็นยงัไง 
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ท�ำไมถึงอยากให้คนดูงานแล้ว ‘เปลีย่นมุมมอง’ 
สิ่งที่เราพยายามจะสื่อสาร คือถ้าเราเปลี่ยนหรือขยับ

มุมมองในการมองสิ่งต่างๆ แล้วจะเห็นโลกเปลี่ยนไป 
อยากให้คนพยายามมองให้ลกึเข้าไปกว่าสิง่ทีต่าเหน็หรอื
สิง่ทีเ่ราเหน็อยูท่กุวนั มองให้เหน็ในสิง่ทีป่กตเิราไม่ได้ให้
ความสนใจ ซึ่งถ้าเราเริ่มมองเห็นอย่างนี้แล้ว เราอาจจะ
อยากคดิอะไรใหม่ๆ กบัคนอืน่ กบัสิง่รอบๆ ตวัเรามากขึน้

ชื่อของ 21_21 Design Sight คือเราจะเล่นค�ำกับ
ค�ำว่า site ทีแ่ปลว่าสถานที ่ขณะเดียวกนัค�ำพ้องเสยีงของ 
sight คอืการมองหรอืมมุมอง ซึง่การมองหรอืมมุมองแบบ
ดีไซน์ ไม่จ�ำเป็นที่จะต้องเป็นมุมมองของนักออกแบบ
อย่างเดียว มันเป็นมุมมองของคนทั่วๆ ไปหรือของทุกคน
ได้ นี่คือแก่นของเรา

นทิรรศการของเราในเดอืนกรกฎาคมนีเ้ป็นเรือ่งแมลง 
เราอยากให้คนที่มางานนี้มองแมลงเปลี่ยนไป เราเรียนรู้
เกีย่วกบัเรือ่งส ีสภาวะแวดล้อม ข้อดขีองการทีแ่มลงมผีล
ต่อชีวิตมนุษย์และระบบนิเวศ รวมไปถึงเรื่องของการ
บริโภคแมลงที่จะช่วยกอบกู้วิกฤติเรื่องอาหารของมนุษย์
ตอนนี้ก�ำลังศึกษาเรื่องพวกนี้อยู่เพื่อที่จะเตรียมงานค่ะ

การมีพ้ืนที ่ (sight) หรือ พิพิธภัณฑ์​ (museum) 
ด้านการออกแบบ ส�ำคัญต่อประเทศยังไง

ภารกิจหนึ่งของ 21_21 คือการสื่อสารกับคนทั่วไป
ว่าการออกแบบใกล้ชิดกับชีวิตของเรายังไง ซึ่งเรื่องนี้เป็น
เรือ่งทีส่ื่อสารมาโดยตลอด 10 กว่าปีทีผ่่านมา คดิว่าเป็น
ภารกิจที่ท�ำบรรลุผลส�ำเร็จในระดับหนึ่ง แต่ในอีกแง่หนึ่ง
ก็คือ ในญี่ปุ่นเองยังไม่มีองค์กรสาธารณะที่พูดถึงเรื่อง
ดไีซน์โดยตรง เรากอ็ยากจะให้มนัเป็นรปูเป็นร่างมากขึน้

ในญี่ปุ่นจะมีมิวเซียมเฉพาะด้านเยอะมากๆ แต่กลับ
ยงัไม่ค่อยมกีารเชือ่มโยงหรอืการสร้างบทสนทนาระหว่าง
สถาบันเหล่านี้ สิ่งที่ 21_21 ท�ำก็คือดึงเอางานออกแบบ
จากทีต่่างๆ มาแสดง ส่วนหนึง่คือการสร้างความเชือ่มโยง 
(connection) ระหว่างงานออกแบบเหล่านี้ มันจ�ำเป็น
ทีเ่ราจะต้องมสีถานทีท่ีเ่รามองงานออกแบบแบบข้ามส่วน 
(cross-section) ได้ แน่นอนว่าเราไม่สามารถเก็บทุก
อย่างไว้ในที่เดียวกันได้ ยังเป็นการบ้านที่ต้องไปคิดต่อ 
แต่ฉนัมองว่ามนัจ�ำเป็นทีจ่ะต้องมสีถานท่ีทีจ่ะเชือ่มโยงสิง่
เหล่านี้เข้าหากัน 

อย่างนิทรรศการ 100 Japanese Design Today 
กไ็ด้เดนิทางไปในหลายๆ ประเทศ แต่จรงิๆ แล้วกจ็�ำเป็น
และส�ำคัญมากในประเทศญี่ปุ่นเหมือนกัน ควรจะมีงาน
แบบนี้ในประเทศญี่ปุ่นด้วย

ท�ำไมคนไทย ถึงต้องสนใจงานออกแบบของญีปุ่่น 
หรือประเทศอืน่ๆ

ฉันมองว่าในโลกที่เราอยู่นี้ มีวัฒนธรรมที่แตกต่าง
หลากหลายมาก แล้วการที่เราจะอยู่ร่วมกันอย่างเข้าใจ
ความเหมือนหรือความต่างของวัฒนธรรมมันเป็นเรื่อง
ส�ำคญั ซ่ึงการทีเ่ราจะเคารพหรอืเข้าใจวฒันธรรมอืน่ๆ ได้ 
เราต้องเข้าใจตัวเองก่อน เข้าใจว่าในสังคมของเรา 
วัฒนธรรมของเรามันเกิดขึ้นมาได้ยังไง มีประวัติศาสตร์
แบบไหน การที่วัฒนธรรมมีความหลากหลายแตกต่าง 
แล้วเรามองหาจุดร่วม ส�ำหรับฉันมันเป็นเร่ืองส�ำคัญต่อ
ไปในอนาคต เพราะมันจะท�ำให้เราเห็นความเป็นสากล 
(universality) ของสิ่งต่างๆ

งานออกแบบชิน้ไหนใน 100 Japanese Design 
Today ทีส่ะท้อนเรือ่ง universality ได้ดี ในความ
คิดของคุณ

อย่างขวดโชย ุเคยใช้ใช่ไหมคะ การทีม่นัเป็นของทีซ่ือ้
มาจากซูเปอร์มาร์เก็ต ร้านค้า แล้วพอมาวางบนโต๊ะกิน
ข้าวแล้วใช้งานได้เลย ฉันรู้สึกว่าเป็นงานออกแบบท่ี 
‘ละลายไปกบัสิง่แวดล้อมใหม่’ แล้วมนักส็ามารถเตมิโชยุ
รฟิีลไปได้ด้วย หรอืซอสชนดิอืน่เข้าไปได้ด้วย แค่ขวดโชยุ
ขวดเดียวมันสามารถพูดไปถึงเรื่องอื่นๆ ได้ด้วย ทั้งเรื่อง
สิ่งแวดล้อมและการใช้งานได้กับทุกคน  

หรืออย่างโซนี่ วอล์กแมน ขนาดสตีฟ จ็อบส์ ยังได้ 
แรงบันดาลใจมาจากมันแล้วก็ไปสร้างเป็นไอพอด ซึ่งใน
แง่นี้ มันคือสิ่งที่ข้ามวัฒนธรรม ข้ามยุคสมัย ท�ำให้เห็นว่า
คนเราอยากใช้ชีวิตอยู่กับดนตรี คือมันเป็นสากลมากๆ        
รุน่ทีส่ตฟี จอ็บส์ได้เป็นของขวญัจากโซนี ่มนัอดัเสยีงไม่ได้ 
แต่ว่ามทีีเ่สยีบหฟัูงแยกได้ถึง 2 ร ูทีอ่อกแบบมาเพือ่ให้เรา
แชร์ดนตรีกับคนอื่นได้ ฟังกับคนรัก ฟังกับแฟน กับเพื่อน
กไ็ด้ เป็นการคดิถงึการทีเ่ราจะซาบซึง้ดืม่ด�ำ่ ไปกบัดนตรี 
เป็นวิธีคิดที่น่ารักมาก แล้วก็คิดเยอะ พอมันจับใจ ก็เลย
เป็นความสากลที่ก้าวข้ามวัฒนธรรมได้ 

ของหลายๆ ชิน้ในนทิรรศการทีเ่ลอืกมาแสดง มจีดุ
ร่วมอะไรทีเ่หมือนกัน 

คีย์เวิร์ดหนึ่งที่คุยกับทีมภัณฑารักษ์ คือค�ำว่าความ
กลมกลนื (harmony) หรอืในภาษาญ่ีปุน่เรยีกว่า ‘โชวะ’ 
หมายถงึสิง่ทีแ่ยกกนัคนละส่วน แต่สามารถหลอมละลาย
เป็นส่วนหนึ่งของกันและกันได้ เช่น งานท่ีสร้างด้วยมือ 
กับงานท่ีใช้เครื่องจักรสร้าง แล้วสามารถอยู่ร่วมกันได้ 
หรืองานที่เป็นความร่วมมือระหว่างบริษัทใหญ่ๆ กับ
อุตสาหกรรมเล็กๆ และกระบวนการที่มันหลอมละลาย
หรือเข้ามากลมกลืนกันได้ เกิดขึ้นอย่างสนุกสนาน มัน
คือการแก้ปัญหาอย่างสนุกค่ะ 

ท�ำไมคนญี่ปุ่นถึงชอบใส่ความสนุกสนานเล็กๆ 
น้อยๆ ลงไปในงานออกแบบ

การเตมิอะไรทีส่นุกเข้าไป เป็นอะไรทีญ่ีปุ่น่มาก เป็น
ลกัษณะของคนญีปุ่น่ทีพ่ยายามจะมองหาความเชือ่มโยง
ใหม่ๆ ท่ีน่าสนใจและสนุก ทฤษฎส่ีวนตวัของฉนัจะคล้ายๆ 
ค�ำในภาษาญี่ปุ่นที่แปลว่า ‘งานที่ท�ำให้หัวใจโลดแล่น’ 
หมายถึงอะไรที่สนุกหรือน่ารักกว่าปกติที่เป็นอยู่ 

ยกตัวอย่างอาจจะง่ายกว่า เช่น สวนหินของญี่ปุ่น 
จรงิๆ กม็แีค่หนิ แต่เราเอาหนิก้อนหนึง่มาวางแล้วบอกว่า
อันนี้เป็นภูเขา อันนี้เป็นมหาสมุทร อันนี้เป็นเกาะ หรือ
การจัดดอกไม้ของญี่ปุ่น มันก็คือดอกไม้ แต่ว่ากิ่งไม้นี้
เป็นภเูขานะ มนัคอืการใช้จินตนาการอย่างยดืหยุน่ อะไร
พวกน้ีท�ำให้เกิดความเชือ่มโยงใหม่ๆ ซึง่เป็นสิง่ทีอ่ยูก่บัคน
ญี่ปุ่นมานาน

คืองานออกแบบญีปุ่่น มันสะท้อนคาแรกเตอร์ของ
คนญีปุ่่นมากๆ ใช่ไหมคะ

ค่ะ ฉนัมองว่ามนัเป็นวฒันธรรม เป็นจติวญิญาณของ
คนญี่ปุ่น คล้ายฤดูกาลในญี่ปุ่นที่มี 4 ฤดู การท่ีฤดูมัน
เปลีย่นไป การทีฤ่ดใูหม่จะมา ท�ำให้เกดิการตัง้หน้าตัง้ตา
รออะไรใหม่ๆ เป็นวัฒนธรรมที่คนญี่ปุ ่นปรับเปล่ียน 
ประยุกต์ หรือพยายามปรับตัวเพื่อใช้ชีวิตรอด ในแง่หนึ่ง
มันก็คือการต่อสู้กับความยากล�ำบากของธรรมชาติ แต่
ในขณะเดียวกันก็เป็นวัฒนธรรมที่พยายามปรับเพื่อให้
ชีวิตดีขึ้น คือความรู้สึกที่ว่าการปรับเปล่ียนให้มันดีขึ้น 
ไม่ใช่เรื่องล�ำบาก ความเปลี่ยนแปลงไม่ใช่เรื่องล�ำบาก 
คือมันเป็นวัฒนธรรมที่มองการเปลี่ยนแปลงแบบนั้น 

กลบัมาทีน่ทิรรศการ นยิามของค�ำวา่ today ในงาน 
Japanese design today 100 คืออะไร

เราเลือกงานตั้งแต่ปี 2000 เป็นต้นมา เลือกของที่มี
คาแรกเตอร์เฉพาะ เชื่อมโยงมาถึงชีวิตปัจจุบัน แสดงถึง
วัฒนธรรมของญี่ปุ่น และเป็นสิ่งที่น่าจะถูกใช้ต่อไป มีทั้ง
ของร่วมสมัยและของเชิงประวัติศาสตร์ 

ชิน้ท่ีฉนัชอบเป็นพเิศษ คอืช้อนตกัไอศกรมี เพราะท�ำ
โดยบริษัทท่ีโรงงานเคยผลิตแต่พระพุทธรูปโลหะ ตั้งอยู่
ที่จังหวัดโทยามะ แต่พอร่วมมือกับบริษัทสถาปนิก ก็เกิด
การคดิค้นสิง่ใหม่ทีท่�ำให้ลกัษณะเด่นของวสัดมุนัโดดเด่น
ขึน้มา มนัมทีัง้ความกลมกลนื มคีวามสนกุ และกม็คีวาม
จริงจังในเวลาเดียวกัน

ณ​ ตอนนี ้คณุมองวา่งานออกแบบของญีปุ่่น พัฒนา
มาถึงจุดไหน

ตอนนีท่ี้ญีปุ่น่มนีกัออกแบบ รุน่อายปุระมาณ 30-40 

ปี พยายามทีจ่ะน�ำเสนออะไรใหม่ๆ จากตวัเขาเอง ไม่ต้อง
รอให้มีคนมาบอกว่าจะท�ำอะไร หรือตลาดต้องการอะไร 
แต่เขาพยายามที่จะเสนอว่านี่คือสิ่งที่เป็นไปได้ แล้วสิ่งที่
เข าพยายามเสนอไม่ใช่แค่การน�ำเสนอตัวตนของตัวเอง
ออกมา แต่คอืการท�ำให้สงัคมดขีึน้ พยายามเปลีย่นแปลง
วิถีชีวิตของคนไปในทางที่ดีขึ้น 

ฉนัมองว่าน่ีคอืความเคลือ่นไหว (movement) ทีน่่า
สนใจมากๆ มนัอาจจะเปลีย่นพฤตกิรรมของผูบ้รโิภคหรอื
การบรโิภคไปเองเลยด้วยซ�ำ้ อาจจะท�ำให้ผูใ้ช้คดิมากขึน้
ตอนที่จะซื้อหรือตอนที่จะเลือกสิ่งของ แล้วก็นอกจากใน
ฐา นะผู้ใช้แล้ว คนที่ไม่ได้เป็นนักออกแบบก็อาจเริ่มมี
ความคดิสร้างสรรค์ในชีวติ น�ำไปต่อยอดสร้างสรรค์สิง่อ่ืนๆ 
หรอืพยายามมองประเด็นปัญหาและพยายามหาทางออก
กับปัญหาต่างๆ คนที่ไม่ได้เป็นดีไซเนอร์ก็สามารถเสนอ
ทา งแก้ต่อปัญหาหรือ pain point ที่เกิดในชีวิตเขาได้
เหมือนกัน

กา รที่เรามีมุมมองที่สร้างสรรค์ มีพลังต่อชีวิต
ประจ�ำวันมากกว่าทีเ่ราคิด

ใช่ค่ะ พลังของงานออกแบบในแง่นี้ ฉันมองว่ามัน
ท�ำให้เราตระหนกัถงึสิง่ทีเ่ราไม่เคยเหน็มาก่อน จริงๆ อาจ
จะใกล้เคียงกับค�ำว่า design sight ที่พูดไปตอนแรก

ในจนิตนาการของฉนักค็อื ถ้าคนทีม่าดงูานที ่21_21 
จบแล้ว เปิดประตูออกไปข้างนอก อยากให้มองเห็นโลก
ข้า งนอกแตกต่างไปจากตอนที่เดินเข้ามา มันท�ำให้เรา
เหน็ความเป็นไปได้ใหม่ๆ หรอืแม้กระทัง่นกัออกแบบเอง
ก็ต้องตระหนักว่าเขาต้องมีความรับผิดชอบต่อสังคม ซึ่ง
เป็นวธิกีารมองในแง่บวก และฉนัคดิว่ามนัคอืพลงับวกต่อ
การใช้ชีวิตมากๆ เลย

Noriko Kawakami

“ถา้มองใหล้กึเข้าไปกวา่ส่ิงทีเ่ราเหน็อยูท่กุวนั
มองให้เห็นในส่ิงทีป่กตเิราไมไ่ดใ้หค้วามสนใจ

เราอาจจะอยากคดิอะไรใหม่ๆ กบัคนอืน่
กบัส่ิงรอบๆ ตวัเรามากขึ้น”
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09.08.62 | 18.30 น.
Faraway Sunset: อัสดงคตที่ห่างไกล
Koyama Seijiro / 1992 / 119 นาที

26.07.62 | 18.30 น.
Shall We dance: มาเต้นร�ำกันดีกว่า
Suo Masayuki / 1995 / 136 นาที	

16.08.62 | 18.30 น.
NoriBen The Recipe fortune: 
ข้าวกล่องหน้ายิ้มของแม่
Akira Okata / 2009 / 107 นาที

23.08.62 | 18.30 น.
Acacia Walk: ทางสายดอกอะคาเชีย
Matsuoka George / 2001 / 90 นาที

02.08.62 | 18.30 น.
A Flag Class A grade 4: แด่คุณครูด้วยดวงใจ
Fujii Kasuhiko  / 1976 / 86 นาที

JF THEATRE 

อตัชวีประวตัขิองฮิเดโยะ โนงจู ินกัชวีวทิยาชือ่
ดังของญี่ปุ่นผู้ค้นพบเชื้อซิฟิลิสไปโรคีท 
ภาพยนตร์เน้นให้เหน็ภาพของแม่ตวัอย่าง

เรือ่งของคณุแม่ทีพ่าลกูสาวหนจีากสามีท่ี
ไร้อนาคตกลับไปเปิดร้านอาหารกล่อง...

บรรณาธกิารหญงิทราบข่าวว่าแม่ผู้เลีย้งดเูธอ
มาด้วยอาชีพครปู่วยเป็นโรคอลัไซเมอร์ เธอ
สองจติสองใจทีก่ลบัไปอยูก่บัแม่...

หนุ่มใหญ่นักธุรกิจท่ีตัดสินใจเรียนลีลาศ
เพราะติดใจสาวสวย แต่ไปๆ มาๆ เขา
กลับเอาจริงเอาจังกับการเต้นร�ำสุดๆ...

เมื่อครูประจ�ำชั้นที่รักก�ำลังจะลาคลอด 
เด็กๆ จึงได้เรียนรู้ชีวิต และก้าวคืบสู่วัย
ผูใ้หญ่ทีย่งัไม่รูจ้กั...

	 ภาพยนตร์ญีปุ่น่จดัฉายให้ชมฟรทีีเ่จแปนฟาวน์เดชัน่ทกุเยน็วันศกุร์ ในช่วงฤดฝูนอนัชุม่ฉ�ำ่นี ้ เดอืนกรกฎาคม ชวนมาเสพ

ภาพยนตร์ในธมี ‘กฬีา’ เดอืนสงิหาคม พบกบัเรือ่งราวชวนซาบซึง้ใจในธมี ‘คุณครคูนแรก’ และเดอืนกันยายน ระทกึใจไปกบั

ภาพยนตร์ในธมี ‘สยองขวัญ’

30.08.62 | 18.30 น.
Funny note (From Pupil): 
สมุดพกของคุณครู	
Kazunari Takeda / 1977 / 93 นาที

06.09.62 | 18.30 น.
Uneasy Encounters: ความกลัวของผูค้น
Wada Makoto / 1994 / 118 นาที

13.09.62 | 18.30 น.
Haunted school (Gakko no Kaidan): 
โรงเรยีนผสิีง	
Hirayama Hideyuki / 1997 / 100 นาที

นักเรียนช้ันประถมปีที ่4 แอบเขยีนสมดุพก
ให้คะแนนคณุครฟูรุุยะของพวกเขา...

ภาพยนตร์แบ่งออกเป็น 5 ตอน กล่าวถงึ
ความหวาดกลัวของผู้คนในอันที่จะต้อง
เผชญิหน้ากบัเหตุการณ์แปลกๆ แบบต่างๆ

โรงเรยีนประถมแห่งหนึง่ถกูวญิญาณร้ายสงิสู่ 
นกัเรยีนตกอยูใ่นเงือ้มมอืของวิญญาณร้าย

20.09.62 | 18.30 น.
Ugetsu Monogatari: อุเกทสึ
Kenji Mizogushi / 1953 / 97 นาที

27.09.62 | 18.30 น..
Ghost pub: วิญญาณ
Watanabe Takayashi / 1994 / 110 นาที

ช่างป้ันดนิเผาน�ำสนิค้าไปส่งทีค่ฤหาสน์คจิุขิ 
และต้องมนต์สะกดของปีศาจ จงึกลบับ้าน 
และพบความจรงิว่าภรรยาของเขาถกูฆ่า...

เจ้าของบาร์เล็กๆ สัญญากบัภรรยาก่อนท่ี
เธอจะเสยีชวีติว่าจะไม่แต่งงานใหม่ แต่เขา
กลบัผิดสญัญา จงึถกูวญิญาณอาละวาด…

EVENTS 

	 ถ้าของเล่นท่ีไม่ถูกเล่นแล้ว กลาย

เป็นไดโนเสาร์และสรรพสัตว์ กู่ร้องไปให้

ลัน่เมอืง ลองคดิดวู่าจะน่าสนกุขนาดไหน! 

นี่คือนิทรรศการศิลปะจากของเล ่น

พลาสติกสีสันสดใสนับพันชิ้น โดยฮิโรชิ 

ฟูจิ (Hiroshi Fuji)​ ศิลปินระดับโลกชาว

ญีปุ่น่ท่ีตระหนกัถงึปัญหาการผลติสนิค้า

พลาสตกิทีเ่กดิข้ึนเป็นดอกเห็ดตัง้แต่ยคุ 70 

จงึเริม่เกบ็สะสมของเล่นทีไ่ม่ถกูเล่นแล้ว 

และกลายเป็นขยะเนือ่งจากการผลติมาก

เกินจ�ำเป็น น�ำมาท�ำเป็ นงานศิลปะและ

ก่อตั้งโครงการระยะยาวท่ีชื่อ ‘เก๊กโกะ 

บาซาร์’ หรือตลาดแลกเปลี่ยนของเล่น  

ที่ให้เด็กๆ เอาของเล่นเ ก่ามาแลกของ

เล่นมือสองชิ้นใหม่ได้

 	 ในวาระพิเศษที่นิทรรศการเดินทาง

มาประเทศไทยครั้งนี้ หยิบยกปัญหาขยะ

และปัญหาลทัธบิรโิภคนยิมข้ึนมาให้เด่นชดั

ผ่านประติมากรรมไดโนเสาร์ตัวยักษ์

ผู้สนใจสามารถเข้าชมนิทรรศการได้ฟรี 

เข้าร่วมเวิร์กช็อป หรือเป็นส่วนหนึ่งของ

นทิรรศการด้วยการบรจิาคของเล่นเก่าๆ

เพือ่ร่วมน�ำไปสร้างสรรค์ผลงานศลิปะได้ 

2 ช่องทาง คือบริจาคด้วยตนเองหรือส่ง

ไปรษณีย์ไปที่ ช่างชุ่ย ครีเอทีฟพาร์ค ถึง

วนัที ่16 สงิหาคมน้ีหรอืตดิตามรายละเอียด

ได้ที ่www.facebook.com/ChangChuiBKK 

แล้วมากู่ร้องปัญหาพลาสติกไปให้ก้อง

โลกกัน!

Jurassic Plastic: จรูาสสิก พลาสตกิ
26.08.62 -14.10.62
สถานที่: ช่างชุ่ย ครีเอทีฟพาร์ค

ASPaC Awards 2019
ปิดรับสมัคร 30.09.62
การประกวดออกแบบบรรจุภัณฑ์ระดับ
นักศึกษาในภูมิภาคเอเชีย ประจ�ำปี 2562
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*รูปถ่าย: ‘Jurassic Plastic’ จากนิทรรศการ
Takamatsu Contemporary Art Annual vol. 07, (2018)  ที่พิพิธภัณฑ์ศิลปะทากามัทสึ

	 งานประกวดเฟ ้นหาเยาวชนนัก

ออกแบบรุ่นใหม่กลับมาอีกครั้ง เพื่อให้

สถาบันการศึกษา อาจารย์ ดีไซเนอร์ 

และเยาวชนจากหลากหลายประเทศใน

เอเชียได้เชื่อมความสัมพันธ์กันผ่านการ

ออกแบบอีกเช่นเคย 

	 โดยโจทย์ของการประกวดในปีน้ีคือ 

‘Inspire’ ซึ่งความพิเศษคือผลงานจาก

เวที ASPaC ในปีน้ีจะได้รับคัดเลือกไป

ประกวดต่อในงาน Olympac Tokyo 

2019 ร่วมกับนักเรียนจากทั่วโลก

*นกัศึกษาท่ีสนใจศกึษารายละเอยีดและ

ดาวน์โหลดใบสมัครได้ท่ี www.face-

book.com/aspacthai หรือ www.

jfbkk.or.th  



08 09

W
ha

t 
Ha

pp
en

ed
?

ก
าร

บ
รร

ย
าย

 เ
วิร

์ก
ช็อ

ป
 ล

ะค
รเ

วท
ี น

ิท
รร

ศ
ก

าร
ศ

ิล
ป

ะ 
วา

รส
าร

 แ
ล
ะโ

ค
รง

ก
าร

ท
ี่เก

ี่ย
วข

้อง
ก

ับ
ศ

ิล
ป

วัฒ
น

ธร
รม

ร่ว
ม

ส
ม

ัย
 

ขอ
งเ

จแ
ป

น
ฟ

าว
น

์เด
ชั่น

 ก
รุง

เท
พ

ฯ 
ใน

ช่ว
งท

ี่ผ
่าน

ม
า

เร
ื่อง

: n
an

an
ip

po
n 

te
am

N
AN

AN
IP

PO
N

 I 
VO

L 
10

1

	 นิทรรศการที่น�ำเสนอผลิตภัณฑ์ดีไซน์

ท่ีดท่ีีสุดของญ่ีปุน่ 100 ชิน้ท่ีสะทอ้นคณุภาพ 

ความละเอียดอ่อน เรียบง่าย เอาใจใส่ และ

น่ารัก ได้สัญจรมาจัดแสดงที่ประเทศไทย

ตั้งแต่เดือนเมษายนที่ผ่านมา งานออกแบบ

เหลา่นีเ้ปน็กระจกทีส่ะทอ้นใหเ้หน็ถงึชวีติของ

คนในสังคมและวิถีชีวิตของปัจเจกบุคคล 

และท�ำให้เราเห็นภาพของความหวังและ

ความฝันต่างๆ ของผู้คนที่ใช้ผลิตภัณฑ์

เช่นเดียวกับคนออกแบบและบริษัทท่ีผลิต

ของส่ิงนั้นขึ้น 

	 โดยเจแปนฟาวนเ์ดช่ัน กรงุเทพฯ รว่มมอื

กับส�ำนักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์  

(องค์การมหาชน) พางานนี้เดินทางไปจัด

แสดงต่อเนื่องยัง 3 จังหวัด ได้แก่ TCDC 

กรุงเทพฯ TCDC เชียงใหม่ และหอศิลป ์  

คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัขอนแกน่ 

ความพิเศษนอกเหนอืไปจากตวังาน คอืกจิกรรม

เสวนาที่ได้รับเกียรติจากคนดังหลากหลาย

สาขา รวมทัง้โนรโิกะ คาวาคะม ิรองผูอ้�ำนวยการ 

21_21 DESIGN SIGHT ซึ่งเปน็หนึ่งในผู้คัด

เลือกและก�ำกับนิทรรศการในครั้งนี้อีกด้วย

Japanese Design Today 100
นิทรรศการ ออกแบบ แบบญี่ปุ่น
24.04.62 - 26.05.62
ห้องแกลเลอรี่ชั้น 1 TCDC กรุงเทพฯ 

08.06.62 - 30.06.62
ห้องนิทรรศการ TCDC เชียงใหม่

12.07.62 - 28.07.62
หอศิลป์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ ม.ขอนแก่น

AAS-in-Asia 2019
The Japan Foundation Special 
Roundtable 
03.07.62

ห้อง Riverside 6 โรงแรมรอยัลออร์คิด
เชอราตัน กรุงเทพฯ

	 สมาคมเอเชียศึกษาแห่งสหรัฐอเมริกา 

หรอื AAS (Association for Asian Studies) 

ร่วมกับมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ได้เป็น      

เจ้าภาพจัดงานประชุมวิชาการ   AAS-in-

Asia ประจ�ำปนีีท้ีก่รงุเทพฯ ระหวา่งวนัที ่1-3 

กรกฎาคม โดยเจแปนฟาวน์เดชั่นยังร่วมจัด

เสวนาพิเศษเกี่ยวกับญี่ปุ่นศึกษาในหัวข้อ 

Metamorphosis of Japanese Studies - 

Towards Multidisciplinary Collaboration 

in the Global Age ไดร้บัเกยีรตจิากวทิยากร 

4 ทา่นไดแ้ก ่ รศ.ดร. กติต ิประเสิรฐสุข จาก

มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร,์ รศ.ดร.เลง็เลง็ ทัง 

The Strangers 
04.07.62 - 06.07.62

หอศิลปวัฒนธรรมแห่งกรุงเทพมหานคร 
(BACC)

	 ผ่านไปอย่างสวยงามกับการแสดงของ

นกัแสดงจากประเทศเอเชยี 4 ประเทศ รว่มดว้ย

ผู้ก�ำกับการแสดงจากอเมริกาใต้ และดรามา

เตริก์จากยโุรป นีค่อืการแสดงทีร่วบรวมโลก

รว่มคร่ึงใบมาไวบ้นเวท ีพวกเขามาจากคนละท่ี

และดูไม่มีส่ิงใดเหมือนกันเลย แต่กลับท�ำให้

คนดหูนักลบัมามองสภาพของมนษุยเ์ราอยา่ง

จริงใจและกล้าหาญ เห็นการเอาชนะความ

ตา่งทางวัฒนธรรมและอคต ิพลางตัง้ค�ำถาม

ว่า ฉันเห็นตัวเองในตัวคุณตรงไหน นี่เป็น

เสียงเพรียกในทางบวกที่จะส่งเสริมความ

เข้าใจและความเชื่อใจในยุคสมัยที่มีการ

เปล่ียนแปลงอันยิ่งใหญ่ในสังคมทั่วโลก          

น�ำเสนอโดย เจแปนฟาวน์เดชั่น กรุงเทพฯ         

ร่วมด้วย สถาบันเกอเธ่ ประเทศไทย และ      

หอศิลปวัฒนธรรมแห่งกรุงเทพมหานคร

(Thang Leng Leng) จากมหาวิทยาลัยแห่ง

ชาติสิงคโปร์, ศ. ดร. ไมเคิล โบร์ดัชก์         

(Michael K. Bourdaghs) จากมหาวทิยาลัย

ชคิาโก, ศ. ดร. โชยะ อโุนดะ (Shoya Unoda) 

จากมหาวทิยาลยัโอซากา้ และด�ำเนนิรายการ

โดย ศ. ดร.คาซโูอะ คโุรดะ (Kazuo Kuroda) 

จากมหาวทิยาลยัวาเซดะ รว่มพูดคยุเกีย่วกบั

ความท้าทายของสาขาวิชาญ่ีปุ่นศึกษา และ

ความส�ำคญัของการบรูณาการศาสตรต์า่งๆ 

เพ่ือต่อยอดความรู้อย่างไร้พรมแดน
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ตัง้อยูบ่นถนนสุขมุวทิ ใกล้รถไฟฟ้าสถานพีร้อมพงษ์ หลายคนเรยีกซอยนี้
วา่คอืยา่นญีปุ่่นในไทย เพราะเตม็ไปดว้ยร้านอาหาร ร้านของหวาน รา้น
หนงัสือ และร้านขายของกระจกุกระจกิทีน่�ำเขา้จากญีปุ่่น

สุรัติ โตมรศักดิ ์(อาร์ต) 
กราฟิกดไีซเนอรใ์นนาม try2benice ผูอ้อกแบบปกหนงัสือมามากมาย 
รวมถงึนยิายแปลของ Haruki Murakami กวา่สิบเลม่ ตลอดการท�ำงาน
ได้คลุกคลีกับงานศิลปะและงานออกแบบกราฟิกญี่ปุ่นอย่างสม�่ำเสมอ 
อีกทั้งเคยมีผลงานผ่านเข้ารอบสุดท้าย Tokyo Type Directors Club 
(TDC AWARDS) 

เติมแรงบันดาลใจจากพ้ืนทีว่่าง ในย่านญีปุ่่นกลางเมือง
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	 บรรยากาศทั้งเช้าและเย็นของท้องทะเลไทย ต้นไม้ใหญ่ ผีเสื้อ ที่พักแสนสวย หรือกระทั่งชั้นไหว้พระญี่ปุ่นในบ้าน ทั้งหมด

เป็นมุมมองแบบญ่ีปุ่นๆ ในเมืองไทยท่ีผู้อ่านของเราติด #nananippon ไว้ในโซเชียลมีเดียช่องทางต่างๆ นอกเหนือจากภาพ

เหล่าน้ี หากคุณเจอความญี่ปุ่นในมุมมองของตัวเอง ก็อย่าลืมติดแฮชแท็กมาแชร์ให้เราดูบ้างนะ :D
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ทีป่รึกษา ฮิคารุ คุวาฮารา, เบญยทิพย์ ถิรวิริยพล บรรณาธิการ สลิลา มหันต์เชิดชูวงศ์ นักเขียน ชาลิสา เมธานุภาพ                
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ร้านอาหาร ร้านขนมปัง ร้านหนงัสอื ไปจนถงึ

ซเูปอร์มาร์เกต็สไตล์ญีปุ่น่ทีเ่รยีงรายกนัอยูใ่น

ซอยสขุมุวิท 33/1 ท�ำให้สถานทีแ่ห่งนีก้ลาย

เป็นแหล่งรวมตวัของคนญ่ีปุน่ และคนทีช่ืน่

ชอบความญ่ีปุน่มากมาย รวมถงึ อาร์ต–สรุตัิ 

โตมรศกัด์ิ กราฟิกดไีซเนอร์เจ้าของนามแฝง 

try2benice ทีค่ลกุคลีและชืน่ชอบงานศลิปะ

ญีปุ่น่มาอย่างยาวนาน 

“ผมชอบอ่านหนงัสือ ชอบดงูานศลิปะ

ญ่ีปุน่มาตัง้แต่เรยีนมหาวทิยาลยั พอท�ำงาน

แถวนัน้กเ็หมอืนเจอสถานที่ๆ  ได้กนิ ได้เห็น 

ได้สมัผสัอะไรทีม่าจากญีปุ่่นโดยตรง มนัเป็น

บรรยากาศที่ด ี ท�ำใหเ้รามีความสุข เวลา

ท�ำงานบางทีคดิงานไม่ออก ผมกจ็ะหาโอกาส

ไปเดนิเล่นซอยนัน้เสมอ”

อาร์ตบอกว่าช่วงเวลาทีเ่ขาชืน่ชอบทีส่ดุ 

คือยามบ่ายแสนสงบท่ีในซอยมักมีเพียง

เจ้าของร้านชาวญีปุ่น่ซึง่ก�ำลงัเตรยีมอาหาร 

หรือแม่บ้านชาวญี่ปุ่นพาลูกๆ มาซื้อของ 

บรรยากาศแสนเรยีบง่ายแต่เตม็ไปด้วยเสน่ห์

นี้ นอกจากจะช่วยให้ผ่อนคลายจากการ

ท�ำงาน ยังเป็นแรงบนัดาลใจในการสร้างสรรค์

งานออกแบบของอาร์ตด้วยเช่นกนั 

“ผมชอบไปดพูวกแพก็เกจจิง้ในซเูปอร์

มาร์เกต็ ซ้ือโดนทัเลก็ในร้านขนมปังคสัตาร์ด 

นากามูระ ดหูนงัสอืในร้านหนังสอืมอืสอง 

ตัง้แต่เม่ือก่อนท่ีอ่านภาษาญ่ีปุน่ไม่ออกสกัตัว 

แต่กช็อบเข้าไปดกูารดไีซน์ทีส่ะท้อนตวัตน

แบบคนญีปุ่น่มาด้วย 

“ผมว่าคนญ่ีปุน่เป็นคนเรยีบร้อย เป็น

ระเบยีบ แต่เขากม็ชีวีติชวีาด้วย ซึง่มนัปรากฏ

ออกมาในภาพถ่าย ออกมาในการใช้ฟอนต์ 

ออกมาในการใช้ภาพประกอบและการใช้ 

Space หรือพื้นที่ว่าง คนญี่ปุ่นเป็นคนใช้

พื้นที่ว่างได้เก่ง เช่น การเว้นหน้ากระดาษ

ขาวๆ การเว้นพืน้ทีใ่นรปูถ่ายให้มนัมอีากาศ 

มท้ีองฟ้า มผีนงั ให้คนดคูดิเอง” 

งานกราฟิกดไีซน์บนปกหนงัสือทีดู่เรยีบ

ง่าย แต่มลีกูเล่นซกุซ่อนอยู ่ คาแรกเตอร์ตวั

การ์ตูนหน้าตาน่ารัก ดูแล้วสบายใจ คือ

เอกลักษณ์ทีไ่ม่เหมอืนใครของ try2benice 

ซึง่ให้ความส�ำคญักบัทีว่่างเช่นกนั

“ภาษาในงานดีไซน์ ส�ำหรับผมมนัคอื

การใช้ทีว่่าง ค�ำว่า try2benice ก็คอืเรา

ต้องการสร้าง nice design ทีค่นทัว่ไปเข้าถึง

ได้ง่าย อยู่ในชวิีตประจ�ำวันของทุกคนได้ ซึง่สิง่

นีไ้ม่ใช่การออกแบบวตัถ ุ แต่หมายถงึการ

ออกแบบอารมณ์ในการสือ่สาร การท�ำให้งาน

ออกมาดสูบายใจ มรีสนิยมทีด่ ี เรียบง่าย 

สบายตา ซึง่ทกุวนันีผ้มยงัใช้พืน้ทีว่่างในการ

ออกแบบในอาชพีของผมเสมอ”
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